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• Contexte & Objectif

• Application : Plénière de juin 2025

• Application : Plénière de juin 2026

• Conclusion & échange
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• Catégorie d’annotations
• Image, croquis

• Formalisme d’écriture

• Intérêt des annotations en 3D
• Meilleure représentation des éléments

• Difficulté présente : Associer 2D et 3D

Annotations, croquis et représentation 3D 
de l’hypogée des dunes © 
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• Réaliser les annotations directement en 3D via la XR
• Meilleure immersion et interaction

• Proposer un outil d’annotation
• Exploitant le relief

• Compatible avec le processus usuel

• Choix
• Lunettes de Réalité Augmentée 

• Moteur open source (Godot)
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• Pourquoi le T5 ?
• Prix réduit
• Faible charge visuelle
• Addon Godot
• Scène commune entre 1-4 

Utilisateurs Tilt Five

• Equipement
• Lunettes
• Wand
• Gameboard

• Installation
• Ajout de 2 faces pour une 

meilleure perception du relief 
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• Interaction avec objets
• Attraper et manipuler

• Rotation et proximité

• Agrandir et rétrécir

• Annoter
• Ecriture/Edition

• Lecture

• Suppression
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• Import
• Objet 3D : .ply, .glb, .obj, .fbx

• Annotation : .ttl, png, jpg

• Sauvegarde
• Sortie .ttl

• Perd les données 3D

• Reconstruit un fichier .ttl normalisé

• Pour un usage ultérieur du formalisme d’annotation

• Sortie .dat
• Sauvegarde données 3D annotations + objets

• Modèles conservés grâce au chemin des fichiers

• Pour un usage ultérieur de l’application .dat

.ttl
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Ancienne interface bureau Nouvelle interface bureau

• Interface PC 2D (bureau)
• Contrôle des éléments
• Contrôle des sous-scènes

• Options et paramètres
• Retour de message console
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• Interface PC 2D (bureau)
• Contrôle des éléments
• Contrôle des sous-scènes

• Options et paramètres
• Retour de message console

• Contrôle PC 2D - Les sous-scènes

• Visualisation PC 2D - spectateur
• Contrôles caméra

• Contrôles utilitaires et 
d’affichage

• Informations sur la scène
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Ancien menu d’édition Nouveau menu d’édition

• Interface PC 2D (bureau)
• Contrôle des éléments
• Contrôle des sous-scènes

• Options et paramètres
• Retour de message console

• Contrôle PC 2D - Les sous-scènes

• Visualisation PC 2D - spectateur
• Contrôles caméra

• Contrôles utilitaires et 
d’affichage

• Informations sur la scène

• Nouveau menu d’édition 
d’annotation 
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Nouveau menu d’édition

• Interface PC 2D (bureau)
• Contrôle des éléments
• Contrôle des sous-scènes

• Options et paramètres
• Retour de message console

• Contrôle PC 2D - Les sous-scènes

• Visualisation PC 2D - spectateur
• Contrôles caméra

• Contrôles utilitaires et 
d’affichage

• Informations sur la scène

• Nouveau menu d’édition 
d’annotation 
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• Nouvel aspect

• Inspiré de ce qui existe

Ancien modèle d’annotation Nouveau modèle d’annotation
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• Nouvel aspect

• Inspiré de ce qui existe

• Ancrage

• Assigner un parent

• Pointer/Enfoncer
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• Nouvel aspect

• Inspiré de ce qui existe

• Ancrage

• Assigner un parent

• Pointer/Enfoncer

• Relations entre annotations

• Visualisation HUD

• Image (Zoom/Drag)

• Textuel (TTS Naturel)
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• Menus radiaux 
accessible depuis le 
stick
• Dans certains cas 

avec un sous menu

• Change selon ce que 
l’on pointe
• Menu général

• Menu d’un objet

• Menu d’annotation

• Menu HUD

Menu général

Menu d’annotation
Menu d’un objet

Menu HUD
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• Deuxième version de la solution d’application pour des annotations 3D sur une 
visualisation en relief 
• Corrections de bug

• Nouvelles fonctionnalités

• Nouvelles interfaces, ergonomie

• Réalisation d’une vidéo tutoriel en cours

• Prochaines améliorations à venir issues de nos échanges
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• Voici nos questions
• Autres formats d’annotations que le TTL ?
• Rôle et interaction plus poussée pour le spectateur ?

• Interaction coté PC

• Vers une visualisation plus adaptée aux cas d’usages ?
• Représentation des relations entre les annotations

• Un format 3D déjà installé ?

• Avez-vous des remarques ?

• Une démonstration est disponible à la pause.
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