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Centre
&o m m a ge Co n texte UNITE STRATIGRAPHIQUE - Used

N° US : US64

Localisation : Mur sud

Description : Mise en place du sarcophage n°1
Etendue : C6té sud, angle sud-ouest
Antérieur a :

* Catégorie d’annotations - e

- US57

Etat : Etat 3

Image, croquis

FAIT ARCHEOLOGIQUE - FAIT 37

Formalisme d’écriture

Fait n® : FAIT 37
Unité stratigraphique liée : US64
Localisation : Mur sud
Description :
Creusement du rocher naturel dans 1'angle sud-ouest de 1'hypogée pour mettre en place le sarcopl
La cuve repose aujourd’hui sur le rocher qui recevait le mur sud arasé (US57) et recouvre partif
couvercles des fosses n°5 (US65) et n°6 (US66), sans s’y appuyer.
Le sarcophage a été déplacé plusieurs fois depuis les fouilles de C. de la Croix, mais la monog|
° I t V4 Pal t d t t' 3 D indique que la cuve reposait logiquement sur le rocher et non sur les couvercles.
n ere eS a n no a IonS en Etendue : Mur sud, entre la marche K et le mur ouest

Antérieur a :
- US15

. Pe . e 4 - US16
* Meilleure representation des éléments Cusos

Postérieur a :

- US65
- Useée

* Difficulté présente : Associer 2D et 3D

#58

OBJET ARCHEOLOGIQUE - SEUIL SEUl1

Dénomination :
Seuil de 1a norte d'acciés A 1'hvnogée

Annotations, croquis et représentation 3D
de 'hypogée des dunes © g_—
INSTITUT FRANCAILS

C E S CM D'ARCHEOLOGIE ORIENTALE -
Université de Poitiers - CNRS \;V?/i) )\JM()JW |
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image Objectif

e Réaliser les annotations directement en 3D via la XR

* Meilleure immersion et interaction

* Proposer un outil d’annotation
* Exploitant le relief

* Compatible avec le processus usuel

* Choix
* Lunettes de Réalité Augmentée

* Moteur open source (Godot)

T
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@ Equipement : Tilt Five (T5)

Image

* PourquoileT5? Le Wand

* Prixréduit fBouton 2
Bouton 2
* Faible charge visuelle

* Addon Godot

e Scene commune entre 1-4
Utilisateurs Tilt Five

* Equipement
* Lunettes
* Wand
* Gameboard

* |nstallation

e Ajout de 2 faces pour une
meilleure perception du relief
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@ rnie Etat — juin 2025 1

* Interaction avec objets * Annoter

* Attraper et manipuler Ecriture/Edition

* Rotation et proximité Lecture

* Agrandir et rétrécir e Suppression

e Pléniére 29 juin 2026




* Import

Etat - juin 2025

* Objet 3D : .ply, .glb, .obj, .fbx
* Annotation: .ttl, png, jpg

e Sauvegarde

Sortie .ttl

Perd les données 3D
Reconstruit un fichier .ttl normalisé

Pour un usage ultérieur du formalisme d’annotation

Sortie .dat

Sauvegarde données 3D annotations + objets
Modeles conservés grace au chemin des fichiers

Pour un usage ultérieur de Uapplication

2

ex:USHd a cra:fl_Stratigraphic_Unit ;

crm:
crm:
crm;

[y H
(45 H

AP2E_occurs_after ex:USTY ;

PdE s composed_of ex:Marche P ;

P2 _has_type "Etat 1 et retallle au TUE dams 17état 27,

“"Unité stratigraphigue” ;

P2 hat_nate "ITone de mortiler couvrant le niveau de clrculation comprenant
?33_has_former_or_current_location "Hur sud, escalier”™ .

ex:Marche P a crm:E22_Man-Made_Object ;

crm:

Crml
oras
crm;
cirm

crm:

crm:
(4p H
Lrm:

‘ex:Decor_Polssons a crm:E36_Wisual _Item ;

crm:

P1_is_fdentified by "2008.8.6.1927,

e

73 has_type "Marcha” i

AP15E_§i or_has_remains_contained In ex:USB4 ;
P1881_was_produced by ex:Marche_P_Producticon ;

iP3_has_note "Pas de trace visible. Tétu-taillant. Riem d’'autre. Traces de

P43 _has_dimension "18d ce"**xsd:string;
“17 o™ wsdistrdng,

"33 ewTmsdistring

P45 consists of “Calcaire™ ;
PL3_has_forser_or_current_location “Ousst de 1 hypogde™ ;
PES_shows_visual _item ex:Decor_Polissons .

PZ_has_type "Décor de polisstons”™ .
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Etat de l‘application en Juin 2026
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(@ figgf Application Demo T5 : Utilisation PC 2D
r@Menu - O X4

Menu du Bureau
* Interface PC 2D (bureau) Scéne active : Subscene_1

* Controle des éléments Contrdle des éléments Contrdle des scénes

* Contrble des sous-scenes Charger un élément Créer une nouvelle scéne

Elément dans la scéne : Format d'image de la texture :

* Options et parametres

Changer de scene active :

Pouvant étre ajouté : Pouvant étre supprimé : None Subscene_1

* Retour de message console

Charger model 3D ceramic-a Reinitialiser: Sauvegarder la scéne

Format d'image du gitfou glb : ceramic:a active

Import Successfull of Supprimer :

None ceramic-a

ceramic-a Supprimer la scéne active

Sauvegarder les annotation Options et paramétres Retour console :
de la scene actuelle

Lunettes connectées a 16:52:55
- Import Convexe Lo i
Pour pouvoir sauvegarder ou charger les fichiers .dat sans probléme. Il Import initié...

est recommandé que le .dat est le méme nom que le ou les fichiers

objet auxquels il est lié. Si il y a plusieur objet mettre -0, -1, -2 a la fin du
nom

- Afficher l'interface spectateur @D Import du modeéle ceramic-a réussi !
Import du modeéle Ann1 ->

- Utiliser le langage naturel - lexample_title réussi!

dans les HUD Import du modéle Ann2 -> US84

Ancienne interface bureau Nouvelle interface bureau

I
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(@ figgee Application Demo T5 : Utilisation PC 2D

* Interface PC 2D (bureau)
* Controle des éléments

* Controle des sous-scenes

» Options et paramétres T 1 Menu du Bureau
) Scéne active : Subscene_1
* Retour de message console

Contrdle des éléments Contrdle des scénes

Charger un élément Créer une nouvelle scéne
* Contréle PC 2D - Les sous-scenes Format d'image de la texture :

Changer de scene active :
None | Subscene_1 N I
Réinitialiser :

Sauvegarder la scéne
ceramic-a

active
Supprimer :

ceramic-a Supprimer la scéne active

Options et paramétres Retour console :
Marche_P_Production réussi !
Import du modéle Ann4 ->
Poster7_png réussi !

Import du modéle ceramique02a
- Utiliser le langage naturel réussi!

dans les HUD : Import du modéle Ann5 ->

’ Pléniere 29 juin 2026 11

- Import Convexe -

- Afficher l'interface spectateur ®




(@ %ggee Application Demo T5 : Utilisation PC 2D E IGTLALIS

* Interface PC 2D (bureau)

* Controle des éléments

e Contrble des sous-scenes
Contrdles de Informations
* Options et parameétres déplacement
APPLICATION
* Retour de message console @ pevuter aepiacement

‘ ‘Gluchol Droite ( 7 - i 1 utilisateur connecté
i HUD: Langage formel

. .Avancerl Reculer //r Souris capturée, contréle du
i ' f

. spectateur
[ . Elever / Descendre - Masques utilisateur cachés

o Tourner la caméra

e Controle PC 2D - Les sous-scenes
SCENE
' Réinitialiser la caméra
Nombre d'objet : 3

* Visualisation PC 2D - spectateur Contrles pembre dannetetens €
. . utilitaires
* Contrbéles caméra B Annuter une action
A clee - Afficher |
* Contréles utilitaires et .,ou:u:,r e

d’affichage Langage Naturel/Formel

. . . Cacher I'interface
* Informations sur la scene
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(@ %ggee Application Demo T5 : Utilisation PC 2D

* Interface PC 2D (bureau)
* Controle des éléments

* Controle des sous-scenes

. changer pour du texte Font-size = Di"ér[e]nle[;:;hse pour mod;ﬁelr le (e:t]e.[/ -
o italique: [j]... [/ color=red] ... [/color]
(] OpthﬂS et pa I’ametres 3 ;“: [b].../b) souligner: [u]... [/u] ' xe nom élément Nz::nelamem Préfixe tag élément Tnzfl!mevn(
* Retour de message console e N R n . -
et | +->P3_has_note —> Ou Avec '

type
description: o, 2 ec des attribu

des attributs

* Controle PC 2D - Les sous-scenes

dimension

* Visualisation PC 2D - spectateur

e Controles caméra

« Controles utilitaires et Ancien menu d’édition Nouveau menu d’édition
d’affichage

* |nformations sur la scéne

« Nouveau menu d’édition /\J’ /

d’annotation
Pléniere 29 juin 2026 13
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image Application Demo T5 : Utilisation PC 2D

* Interface PC 2D (bureau)
* Contrble des éléments
* Contrdle des sous-scenes
* Options et parametres

* Retour de message console

* Controle PC 2D - Les sous-scenes

* Visualisation PC 2D - spectateur
* Controles caméra

* Controles utilitaires et
d’affichage

* |nformations sur la scéne

* Nouveau menu d’édition
d’annotation

Préfixe nom élément  Nom élément

ex

Préfixe

Us84
Tag

AP28_occurs_after

P46_is_composed_of
P2_has_type

P3_has_note

P53_has_former_or_current_location

Préfixe tag élément Tag élément Font-size
cra A8 _Stratigraphic_Unit; 60
fixeVal Valeur

ex Us79

ex Marche_P
"Etat 1 et retallle au TTE dans I'état 2"

"Unité stratigraphique”

Ajouter tag

Confirmer

"Zone de mortier couvrant le niveau de circulation comp -

"Mur sud, escalier"
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Fantra . . . FiYiGItalis
Q) %ggee Application Demo T5 : Anhnhotations E ?

* Nouvel aspect T Ensure the surfoce o
R.

000~

curace y
—_—

* Inspiré de ce qui existe

Ancien modele d’annotation B Nouveau modele d’annotation

ik
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@) nase  Application Demo TS : Ahnotations

* Nouvel aspect

* Inspiré de ce qui existe

* Ancrage
* Assigner un parent

* Pointer/Enfoncer

R Pléniére 29 juin 2026 16
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Q) figgee Application Demo T5 : Anhhotations

* Nouvel aspect

* Inspiré de ce qui existe

* Ancrage
* Assigner un parent

* Pointer/Enfoncer

* Relations entre annotations

e il Pléniere 29 juin 2026 17
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Q) %ﬁ;";gg Application Demo T5 : Anhhotations

Nouvel aspect

* Inspiré de ce qui existe

Ancrage
* Assigner un parent

* Pointer/Enfoncer

Relations entre annotations

Visualisation HUD
* Image (Zoom/Drag)
e Textuel (TTS Naturel)
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Centre . : o
(© nmage Application Demo TS5 : Mehus Radtax
* Menus radiaux
accessible depuis le
stick

e Dans certains cas
avec un sous menu

Menu geneéral Menu d’un objet

Menu HUD

Menu d’annotation
* Change selon ce que

’'on pointe
* Menu général
e Menu d’un objet
* Menu d’annotation
e Menu HUD
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Conclusion & Echange
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image ° D) creal
@iene conclusion D ciaus

 Deuxieme version de la solution d’application pour des annotations 3D sur une
visualisation en relief
* Corrections de bug
* Nouvelles fonctionnalités

* Nouvelles interfaces, ergonomie

 Réalisation d’une vidéo tutoriel en cours

* Prochaines améliorations a venirissues de nos échanges

\\)’
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Centre < R GItalis
@ Echange D-

* Voici nos questions

Autres formats d’annotations que le TTL ?

Réle et interaction plus poussée pour le spectateur ?
* Interaction coté PC

Vers une visualisation plus adaptée aux cas d’usages ?

* Représentation des relations entre les annotations

Un format 3D dé€ja installé ?

* Avez-vous des remarques ?

* Une demonstration est disponible a la pause.\‘\) —

k |
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Merci pour votre
attention
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