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Leica ScanStation P20 Leica ScanStation 2 Faro X 330
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Leica ScanStation 2 / Barnenez Photogrammétrie des thermes de Jublains

Entre ces deux opérations, le coût a été divisé par environ 50.
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Exemple d’acquisition d’urgence réalisée à l’aide d’un 
IPhone et de l’application Scaniverse. L'iPhone intègre 
un capteur LiDAR, c'est-à-dire un mini-télémètre laser 
qui permet d'acquérir rapidement une géométrie 3D 
approximative. Les applications exploitent ensuite cette 
géométrie, les images et les autres capteurs du 
téléphone pour produire un modèle 3D.
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Impression 3D et propositions de restitution d’une casemate de tir du château de Lassay
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Du tangible au virtuel et du virtuel au tangible : variété des possibilités



Restitution et impression d’un vase de l’âge du fer à partir d’un fragment avec le SRA Bretagne

Du tangible au virtuel et du virtuel au tangible : variété des possibilités
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Abbaye de Maillezais : écorché

Les modèles numériques : pour y voir plus clair

Lassay les Châteaux : vue inversée des escaliers d’une tour
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Vue de l’Iseum d’Alexandrie Franck Goddio/Y. Bernard

Des « hypothèses argumentées » 

Restituer : un équilibre délicat

Une restitution est une hypothèse scientifique correspondant 
à un état des connaissances à un moment donné, susceptible 
d’évoluer.

Le photoréalisme peut renforcer une illusion de certitude. 

Il faut donc assumer la restitution, tout en distinguant 
clairement les hypothèses grâce par ex. aux niveaux de 
preuve. 

Château du Guildo
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Restitution de Troie / PAR

Restituer : un équilibre délicat

Chaque unité reconstructive peut recevoir un niveau de preuve au sein d'une 
matrice qui l'identifie, la caractérise et la met en relation avec les autres unités 
selon une logique inspirée de la stratigraphie.

Château du Guildo

Echelle de preuve d’après Pablo Aparicio Resco & César Figueiredo (2016)
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Des « hypothèses argumentées » 



Et l’I.A ?

Les « smart tools » : exemple avec les « smart bevel » dans 3ds Max
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Avec la multiplication des assistants « intelligents », la valeur ajoutée du technicien 3D se déplace progressivement de l'exécution 
technique vers la compréhension, l'interprétation et la synthèse des connaissances.

Exemple de rendu produit par ChatGPT en quelques minutes



La fiche métier
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Quel futur ?

Deux possibilités, plus une troisième…

• Création de postes spécialisés 3D (et de formations) dédiés au sein 
des laboratoires.

• Les compétences, comme le SIG ou la photogrammétrie, 
s’intègrent progressivement à la boite à outils des jeunes 
archéologues. Notamment grâce aux progrès des logiciels, à 
l’évolution du coût du matériel et surtout avec le développement 
de l’I.A.

• Un peu des deux… 
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Merci de votre attention
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